daarmee ook hun begri
4 denschat un begrip van teksten over dat onderwerp. Ook ;
t. . h ontwikkeling van de begri rp. Oo werk je aan duurzame woor-
Q k S’J E n grippen en woorden die in je thema aan de orde komen. '

Het thema van deze keer is: Oude Verhalen Vol Avontuur!
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D¢ GRICKS€ MYTHEN
Maak kennis met pandora, Zeus, de Titanen,
Achilles, Daedalus en andere mythische

personages. Argonauten, die het Gulden Vlies
Ikaros die te dicht bij de

in het swembad

gaan veroverenen
zon vliegt. De verhalen van de Griekse helden »" {
worden beeldend verteld in deze twee boeken. | P VT .
— raken Dissus
AN DER GEEST en zin yrienden

onderweg naar
huis hopeloos
verdwaald. Z€
peginnen aan een
parre tocht langs
een eenogige
boer, grijpgrage
kraanmachines
SiEl i en bloeddorstige
FJ hengelaars. Maar eenmaal thuis komt Dissus
\ ooginoogte staan met zin allergrootste
L pachtmerrie: Hij zint 0P wraak!

Beeldende vorming
o Laat de kinderen de boeken
van Dros en Pelgrom bekijken. E¥

o Toon daarnade PowerPoint %
mythologie.

o Bespreek afbeeldingen van
mythes aan de hand van de aspecten van
kleur, vorm en betekenis.

o Laatkindereneen mythe

een tekening maken.
o Evaluatie: bekijken bespreek: hoe komen

de aspecten van kleur, vorm en betekenis
terug in de door de kinderen gemaakte

afbeelding van de mythe?

kiezen en hierbij
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Karin Haar is
groepsleerkracht
Baarn. Daarvoor wi racht en taal- en leescodrdi .
) as ze vijftien j o inator en basi '
en Nederlands op Pabo Wj'ﬁlenj aar opleidingsdocente wereldorié sschool de KWS in
indesheim in Zwolle. riéntatie, geschiedenis R "

' ' -co |
lllustraties en vormgeving: e Suggz:g:; =
Nina Lathouwers ’ vggeste ;

et oudste verhaal van de we-

reld, gaat over een koning die denkt dat \3u
n iedereen kan regeren. Als zijn
peste vriend Enkidoe sterft, wordt hij zo
bang voor de dood dat hij op zoek gaat
naar het geheim van onsterfe\ijkheld. |
Een oude wijze man overtuigt Gilgames)
ervan dat het peter is om van het leven te

genieten en er wat van

Gilgamesj, h

te maken.

Mondelinge taalvaardigheid - taa|denkgesprek :
Bespreek kort de herkomst van het verhaal van Gilgames)-
Stel de vraag: wat zijn kenmerken van een k.\e\fi? (vast-
id om risicos te nemen, idealistisch,

peraden, bere
insp'\rat'\e yoor anderen, moed etc.)
Lees het yerhaal van Groothof voor.

Bespreek de volgende vragen:
- Vindjij Gilgamesj een held? Waarom wel, waarom

- Zijnernog mee

niet?

r heldenin het verhaal?
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VAN BN ONS
\Z/an de zeemeermin uit
; ‘ eel?nd tot een SpOOkhUiS
Schrijven - avonturenverhaal , ' - in Friesland, een hoofdloze
o Bespreek kenmerken van een avonturen- ; | i {/lv-l;ftrouv.v in Limburg tot de
verhaal: gevaarlijke situatie, spannend plot, dit be wieven uit Gelderland:
ongewone omgeving, held, doel, actie en a1 : o ok oek bundelt de mooiste
spanning, goed tegen kwaad. \ - fri i t Nedz\;lerhalen uit de twaalf
o Leeshet verhaal voor over de Kykloop uit ' ¥ Geb andse provincies.
het boek Odysseus (blz. 65-80). - ] o o y m tsseerd op oude sagen,
¢ Leesdaarna Eenoog uit het boek Dissus T ALE g el | 00yk OZ” E sprookjes, maar
(blz. 14 -18). . - g nieuwe feiten, laten
o Bespreek de volgende vrager: saeiz";/erhalen je het land van
_ Welke kenmerken van een avonturen- ken agopnieuw ontdek-
verhaal passen bij de verhalen van de :
Kykloop en Eenoog?
o) - Watzijn overeenkomsten en verschillen? (
2J o Laat de kinderen in tweetallen een opzet
| voor een verhaal maken met behulp van de In tegenstellin
; gtotd .
, kenmerken van een avonturenverhaal. g o heid bevatten deze veGrrr?glthen uit de oud-
o Laatze individueel het verhaal schrijven. (. B van waarheid. en vaak een kern
~ y Laatze elkaars verhaal lezen en bespreken Bespreek het verschi
; ch : .
aan de hand van de volgende vragen: Kies een verhaal. Lee'!s;t:j";sen feit en fictie.
- Wat zijn overeenkomsten en verschillen? = Laat kinderen feiten en fi \t/?rhaal voor.
_ Komen alle vooraf bedachte kenmerken uit het verhaal noteren cuegeiaspecten
terug in het verhaal? EleSpreek daarna: Waarover twijfel
- o) i elen ze?
B 1 i:\ljnje achterhalen of iets lgeit o? ;zt
: er eventueel bronnen aan bij e
{Eekozen verhaal. n bij het
ces hi
ﬁcteise ZI;I]’nha de paragraaf over feiten en
Evaluatie: bet einde van het verhaal voor.
e dE feiteén ‘Zspgesk met de kinderen: had
n fictieve aspecten o
het verhaal gehaald? Wat niet/weglgecl -
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