
Van de zeemeermin uit 
Zeeland tot een spookhuis 
in Friesland, een hoofdloze 
juffrouw in Limburg tot de 
witte wieven uit Gelderland: 
dit boek bundelt de mooiste 
volksverhalen uit de twaalf 
Nederlandse provincies. 
Gebaseerd op oude sagen, 
mythen en sprookjes, maar 
ook op nieuwe feiten, laten 
deze verhalen je het land van 
vandaag opnieuw ontdek-
ken.

Van bij ons 

Begrijpend lezen - feit en fictie
◊ Vertel dat ook Nederland oude verhalen   
 kent die we sagen en legenden noemen.   
 In tegenstelling tot de mythen uit de oud-
 heid bevatten deze verhalen vaak een kern  
 van waarheid.
◊ Bespreek het verschil tussen feit en fictie.
◊ Kies een verhaal. Lees dit verhaal voor.
◊ Laat kinderen feiten en fictieve aspecten   
 uit het verhaal noteren.
◊ Bespreek daarna: Waarover twijfelen ze?
 Hoe kun je achterhalen of iets feit of fictie  
 is? Lever eventueel bronnen aan bij het   
 gekozen verhaal.
◊ Lees hierna de paragraaf over feiten en   
 fictie aan het einde van het verhaal voor.
◊ Evaluatie: bespreek met de kinderen: had  
 je de feiten en fictieve aspecten goed uit   
 het verhaal gehaald? Wat niet/wel?

Dissus
Na een gevecht 

in het zwembad 

raken Dissus 

en zijn vrienden 

onderweg naar 

huis hopeloos 

verdwaald. Ze 

beginnen aan een 

barre tocht langs 

een eenogige 

boer, grijpgrage 

kraanmachines 

en bloeddorstige 

hengelaars. Maar eenmaal thuis komt Dissus 

oog in oog te staan met zijn allergrootste 

nachtmerrie. Hij zint op wraak! 

Odysseus
Nadat Troje is geval-len, keren de Grieken huiswaarts. Voor Odys-seus, koning van It-haka, gaan er tien jaren voorbij voordat hij na talloze omzwervingen weer voet aan land zet op zijn eiland.Tijdens zijn jarenlange omzwervingen moet Odysseus heel wat  doorstaan.

Gilgamesj 
Gilgamesj, het oudste verhaal van de we-

reld, gaat over een koning die denkt dat hij 

over alles en iedereen kan regeren. Als zijn 

beste vriend Enkidoe sterft, wordt hij zo 

bang voor de dood dat hij op zoek gaat 

naar het geheim van onsterfelijkheid. 

Een oude wijze man overtuigt Gilgamesj 

ervan dat het beter is om van het leven te 

genieten en er wat van te maken.

Mondelinge taalvaardigheid - taaldenkgesprek

◊ Bespreek kort de herkomst van het verhaal van Gilgamesj.

◊ Stel de vraag: wat zijn kenmerken van een held? (vast-

 beraden, bereid om risico’s te nemen, idealistisch, 

 inspiratie voor anderen, moed etc.)

◊ Lees het verhaal van Groothof voor.

◊ Bespreek de volgende vragen:

 -   Vind jij Gilgamesj een held? Waarom wel, waarom niet?

 -   Zijn er nog meer helden in het verhaal?

De Griekse mythen
Maak kennis met Pandora, Zeus, de Titanen, 

Achilles, Daedalus en andere mythische 

personages. Argonauten, die het Gulden Vlies 

gaan veroveren en Ikaros die te dicht bij de 

zon vliegt. De verhalen van de Griekse helden 

worden beeldend verteld in deze twee boeken.

Beeldende vorming 

◊ Laat de kinderen de boeken  

 van Dros en Pelgrom bekijken. 

◊ Toon daarna de PowerPoint  

 mythologie.

◊ Bespreek afbeeldingen van 

 mythes aan de hand van de aspecten van  

 kleur, vorm en betekenis.

◊ Laat kinderen een mythe kiezen en hierbij  

 een tekening maken. 

◊ Evaluatie: bekijk en bespreek: hoe komen  

 de aspecten van kleur, vorm en betekenis  

 terug in de door de kinderen gemaakte   

 afbeelding van de mythe?

Schrijven - avonturenverhaal

◊ Bespreek kenmerken van een avonturen-  

 verhaal: gevaarlijke situatie, spannend plot,  

 ongewone omgeving, held, doel, actie en   

 spanning, goed tegen kwaad.

◊ Lees het verhaal voor over de Kykloop uit  

 het boek Odysseus (blz. 65-80).

◊ Lees daarna Eenoog uit het boek Dissus 

 (blz. 14 -18).

◊ Bespreek de volgende vragen:

 -   Welke kenmerken van een avonturen-

      verhaal passen bij de verhalen van de 

      Kykloop en Eenoog?

 -   Wat zijn overeenkomsten en verschillen?

◊ Laat de kinderen in tweetallen een opzet   

 voor een verhaal maken met behulp van de  

 kenmerken van een avonturenverhaal.

◊ Laat ze individueel het verhaal schrijven.

◊ Laat ze elkaars verhaal lezen en bespreken  

 aan de hand van de volgende vragen:

 -   Wat zijn overeenkomsten en verschillen?

 -   Komen alle vooraf bedachte kenmerken  

     terug in het verhaal?

Oude verhalen Vol avontuurVerdwalen in een labyrint, vechten tegen een grote reus, je liefste vriend verliezen 
en op zoek gaan naar onsterfelijkheid….het zijn voorbeelden van avonturen die je 

tegenkomt in de oudste verhalen van de wereld. Deze verhalen helpen je om na te 
denken over uitdagingen in het leven. Alle boeken sluiten aan bij het thema ‘Vol Avontuur!’ van de 71ste kinderboekenweek.

IntroductieVaak weten kinderen al veel over de oudheid. Het is een onderwerp dat veel 
leerlingen fascineert. Laat kinderen ter introductie van het thema een woordweb 

maken over de oudheid. Laat daarna het filmpje van Schooltv over de Oude Grieken zien. Laat ze na het kijken het woordweb aanvullen. 
Aansluitend start je het thema avonturenverhalen aan de hand van de opdracht bij het boek De Griekse Mythen.

Voor groep 
6 - 7 - 8

Langere tijd met leerlingen lezen, schrijven en praten vergroot hun kennis van de wereld en 
daarmee ook hun begrip van teksten over dat onderwerp. Ook werk je aan duurzame woor-
denschatontwikkeling van de begrippen en woorden die in je thema aan de orde komen. 

Het thema van deze keer is: Oude Verhalen Vol Avontuur!

Scan de QR-code voor 
nog meer suggesties 

en ideeën

Karin Haar is groepsleerkracht en taal- en leescoördinator en basisschool de KWS in 
Baarn. Daarvoor was ze vijftien jaar opleidingsdocente wereldoriëntatie, geschiedenis 
en Nederlands op Pabo Windesheim in Zwolle.

Illustraties en vormgeving: 
Nina Lathouwers
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